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1. Amag

Labirent-Robot yarismasinin amaci, belirlenen baslangi¢ noktasindan baslatilan uygun
boyutlardaki otonom labirent ¢dzen robotun, bitis noktasina kadar labirent igerisinde
daginik halde yerlestirilen QR kodlari sirasiyla okuyup (QR1 -> QR2 -> QR3 ...) ve labirent
icerisine yerlestirilen engelleri asarak son QR kodda tanimlanan koordinattaki pinpon
topunu alip en kisa slirede varmasidir.

2. Yarigmanin Formati

Yarisma iki agsamadan olusmaktadir, ilk olarak basvuru yapan adaylarin yarismadaki 5.
Maddede belirtilen 6n eleme sartlarini yerine getirip 6n elemeyi gegmeleri gerekmektedir.

On elemeyi gecen takimlar yayinlanacak Uygulama Kilavuzu'nda belirtilen sartlari
tasiyan robotlar ile katilabilecektir. Yarisma gini uyguluma kilavuzunda belirtilen sartlara
uymayan robotlar yarismadan elenecektir.

Labirent-robot kategorisindeki robotlarin, siyah zemin ve beyaz duvarlardan olusan
pisti baslangic noktasindan baslayarak verilen gérevleri tamamlayarak en kisa stirede bitis
noktasina gelmeleri ile yarismalari tamamlanacaktir. Tim gorevleri tamamlayarak bitig
cizgisine en kisa stirede ulasan takim yarismayi kazanacaktir.

Yarisma, boyutlari dnceden belirlenen bir labirent igerisinde yapilacaktir. Labirent
icerisinde numaralandiriimis ve daginik halde yerlestirilmis QR kodlar bulunacaktir.

Yarisan robotlar labirent icerisindeki QR kodlari, sirali(numerik) sekilde okuyarak
(Ornegin ilk olarak QR1 okutulmali, sadece QR1 icerisine yerlestirilmis kag adet QR kod
okutulacadi bilgisi ve QR1 icerisindeki text bilgisi uygulama kilavuzunda belirtilen adrese
kablosuz olarak gonderilmeli daha sonra ayni islemler QR1 de belirtilen QR Sayisi kadar
tekrarlanmall) ve labirent icerisindeki engelleri asarak en kisa slirede belirlenen bitis
noktasina ulagmaldir.

Yanlls QR kod okutuldugunda(Numerik siraya uyulmadiginda) robotun bunu
algilayarak dogru QR koda ulasmasi gerekmektedir.(Ornegin yarisma basladiginda ilk olarak
QR1 algilanmalidir aksi durumda robotun yanlis QR okudugunu algilayarak dogru QR’I (QR1)
bulmasi gerekmektedir.

3. Yarismaci Robotlarin Ozellikleri

Robotlarin detayh 6zellikleri yarisma uygulama kilavuzunda net olarak belirtilecektir.

Robot otonom olarak calisacaktir. Yarisma silirecinde Robota kablosuz erisim veya
kablolu kontrol saglanmayacaktir. Yaziimsal ve/veya donanimsal olarak iptal edilmis olsa
dahi herhangi bir yolla robota uzaktan erisimi saglayacak dahili veya harici donanimlar
(robota kablosuz program yiiklenmesini saglayacak donanimlar dahil) robot (izerinde
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bulunamaz. Kayit sirasinda, yarismanin herhangi bir aninda ya da dereceye girenler
belirlendikten sonra bu maddedeki kurala uymayan robot tespit edildiginde, dereceye
girmis olsa dahi yarismadan diskalifiye edilecektir.

Robot (izerinde QR kod okuyacak sistem bulunmalidir.

Yarismaci robotlar uygulama kilavuzunda belirlenen boyutlarin disinda olmayacaktir.

Yarismacilara saglanan ekipmanlar disinda robotlarda farkli ekipman kullanmamalidir.

4. Yarisma Esaslari

e Yarigmacilara yarisma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

e Yarismacilar, yarisma esnasinda robotlarina ayar, test yapamaz veya program
yikleyemez. Uyarilara ragmen yaris esnasinda robot izerinde herhangi bir ayar, test
ya da program yapmakta israr eden yarismaci diskalifiye edilir.

e Robot, yolun (izerinde kalici iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin,
robotun piste zarar verdigine karar vermesi durumunda robot pistten alinir ve
yarismaci diskalifiye edilir.

o On elemeyi gegen yarismacilarin, uygulama kilavuzunda belirlenen tarihlerde, proje
durum raporu, proje gorselleri ve yapilan yazihm g¢alismalarini uygulama kilavuzunda
belirtilen adrese yiiklemeleri gerekmektedir.

e Yarisma guninden 6nce takimlarin cihazlarindaki yazihmi (kaynak kodunu) belirtilen
adrese ylklemeleri gerekmektedir.

5. Yarisma On Eleme Sartlari

e Detayl proje plani,

e Tasarlanacak olan robotun mekanik tasarimi,
¢ Kullanacaklari sistemin blok diyagrami,

o Ihtiyac duyduklari malzemeler,

e Kullanmayi planladiklari algoritmalar,

e UML diyagramlarini,

Yukaridaki maddeleri iceren bir sunum hazirlanmali ve uygulama
kilavuzunda belirtilen adrese génderilmelidir.



